
 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

RECURSOS MATERIALES, 
INFRAESTRUCTURAS Y SERVICIOS 

 

Máster de Formación Permanente en Cartografía Cerebral Aplicada   



 

Recursos Y Servicios 

 
Toda La Actividad Docente Se Desarrolla Dentro De La Plataforma Virtual De La Upsa, Cuyo Núcleo 
(Moodle), Acoge Una Batería De Herramientas Destinadas A Facilitar La Actividad Docente, Otras 
Herramientas Periféricas Integradas (“Blackboard Collaborate”, El Entorno “G-Suite”, Y “Turnitin”), 
Además De Los Recursos Didácticos Generados Que Se Facilitan A Los Estudiantes.  
 
El Centro De Servicios Informático (Csi) De La Universidad Dispone De Un Buzón De Incidencias Técnicas 
A Disposición De Los Alumnos Y Profesores Para Ayudarles A Solucionar Cualquier Problema 
Relacionado Con La Conectividad O La Autentificación Al Entrar A La Plataforma. 
 
El Servicio De Información Al Estudiante Presta Su Apoyo Para Todo Lo Relacionado Con La Solicitud De 
Plaza Y La Matrícula.  
 
Los Estudiantes Gozan, Además, De Los Mismos Servicios Centrales De La Upsa Que Los Matriculados 
En Las Titulaciones Oficiales, Tales Como La Biblioteca, El Negociado De Becas, El Servicio De Orientación 
Laboral, El Servicio De Asistencia Psicológica Sanitaria, El Servicio De Deportes, El Centro De Lenguas O 
La Oficina Internacional. 
 
 

Necesidades De Los Estudiantes 

 
Dada la naturaleza técnica del máster, que incluye el uso de software especializado para el análisis de 
EEG y qEEG, la evaluación de conectividad cerebral, la visualización de neuroimagen y la aplicación de 
técnicas de neuromodulación, será necesario que el estudiante disponga de un equipo informático 
adecuado, preferiblemente un ordenador personal con procesador Intel i5 o equivalente (como AMD 
Ryzen 5) o superior, al menos 8 GB de memoria RAM (siendo recomendable contar con 16 GB para un 
rendimiento óptimo), y una tarjeta gráfica integrada o dedicada con un mínimo de 1 GB de memoria de 
vídeo para asegurar la correcta visualización de topografías y modelos tridimensionales. Asimismo, se 
recomienda contar con entre 20 y 30 GB de almacenamiento libre para instalar el software requerido 
(por ejemplo, EEGLAB, MNE-Python, sLORETA/eLORETA, Python, MATLAB Runtime o aplicaciones de 
neurofeedback) y gestionar archivos de EEG o neuroimagen que pueden ser voluminosos. Este 
equipamiento asegura que el estudiante pueda trabajar con solvencia en los distintos módulos y 
desarrollar adecuadamente las tareas prácticas previstas. 
 
Para el seguimiento de la docencia en modalidad virtual, el futuro estudiante debe poseer competencias 
digitales básicas: ha de ser capaz de acceder a una plataforma educativa, identificarse en la misma e 
interactuar. Esta interacción exige estar familiarizado con la realización, dentro de un entorno virtual 
de enseñanza-aprendizaje, de tareas tales como: navegación, búsqueda y filtrado de datos, intercambio 
de mensajes, participación en recursos colaborativos en línea y nociones elementales de generación de 
contenidos digitales (documentos, imágenes, presentaciones, etc.). El Centro de Enseñanzas propias 
proporciona a los estudiantes la formación en competencias digitales necesaria mediante la 
organización de una sesión formativa al inicio de cada curso. 
 
Desde el punto de vista tecnológico, el estudiante necesita un dispositivo (ordenador, Tablet o móvil) 
con un sistema operativo Windows (7 o posterior) o MacOS (X o posterior) equipado con cámara web, 
micrófono y acceso a Internet, que cuente con uno de los siguientes navegadores -escritorio o móvil- 



 

compatibles: Google Chrome versión 87 o posterior, Microsoft Edge versión 87 y posteriores, Mozilla 
Firefox versión 78 y posteriores, Safari versión 13 y posteriores (escritorio solo Mac OS), iOS 12 y 
posteriores (móviles iPhone). Para el empleo correcto del software SMOWL Human, la conexión a 
internet mínima será de 0.077Mbps – 0.165 Mbps. El sistema SMOWL soporta cualquier tipo de webcam 
(resolución mínima requerida de 640x480 pixel), así como micrófonos integrados en el dispositivo 
electrónico y micrófonos USB. El espacio de disco duro necesario para la instalación de SMOWL Human 
es de 250 Mb. 

  



 

Identificación Y Autoría Del Estudiante 

 
A) Identificación Y Autoría En La Evaluación Continua (Retos Académicos) 
 

● Los Retos Académicos Síncronos (Tales Como, Por Ejemplo, Presentaciones Orales Individuales 
O Grupales) Se Llevarán A Cabo En Una Sesión Síncrona Generada Dentro De La Herramienta 
Blackboard Collaborate, Y Exigirán La Identificación De Los Estudiantes Por Medio De 
Dni/Pasaporte/Carné O Un Documento Similar. 

● Para Garantizar La Autoría De Los Retos Académicos Asíncronos, Además Del Empleo De La 
Herramienta Turnitin, El Profesor Citará Cuando Lo Considere Necesario A Los Estudiantes En 
Una Sesión Virtual Síncrona A Través De Blackboard Collaborate Para Revisar Su Contenido Y 
Hacer Todas Las Comprobaciones Y Preguntas Necesarias Relativas A Su Elaboración. La 
Asistencia A Esta Sesión Será Obligatoria Y Se Deberá Aportar Un Documento Que Acredite Su 
Identidad (Dni/Pasaporte/Carné O Un Documento Similar), Además De La Documentación 
Relativa A La Realización Del Trabajo Que Le Sea Requerida.  

● El Profesor Estará Atento A Cualquier Incidencia Técnica, Pudiendo Ser Asistido Por El Centro De 
Sistemas Informáticos Si Surgiese Un Imponderable. 

 
B) Identificación Y Autoría En Las Pruebas Orales: 
 

● El Estudiante Deberá Identificarse Mediante El Usuario Y Contraseña Para El Acceso Al Campus 
Virtual. Una Vez Se Realice La Conexión A La Sesión, El Profesor Solicitará A Los Alumnos, Antes 
Del Inicio De La Prueba, La Exhibición Del Dni/Pasaporte/Carné O Un Documento Similar Que 
Acredite Su Identidad. 

● Las Pruebas Orales Se Llevarán A Cabo En Una Sesión Generada Dentro De La Herramienta 
Blackboard Collaborate.  
 

C) Identificación Y Autoría En Las Pruebas Escritas: 
 

● Se Debe Emplear Siempre La Herramienta “Cuestionarios” Y El Software Para La Supervisión De 
Pruebas De Evaluación Online Escritas Smowl Human (Monitorización A Través De La Webcam, 
Captura De Audio Y Monitorización Del Ordenador).  

● El Estudiante Deberá Identificarse Mediante El Uso De Usuario Y Contraseña Para El Acceso Al 
Campus Virtual. La Plataforma Virtual De La Universidad Está Programada Para Que, De Forma 
Simultánea, No Pueda Acceder Un Mismo Usuario Desde Dos Ip Distintas A Través De La 
Herramienta “Cuestionarios”.  Al Acceder A La Herramienta “Cuestionarios” Se Inicia 
Automáticamente El Proceso De Monitorización Para La Verificación De Identidad De Control 
Del Estudiante Durante La Realización De La Prueba. Se Advertirá A Los Alumnos De La Necesidad 
De Registrarse En La Herramienta De Supervisión De Pruebas De Evaluación Online Escritas Con 
Una Antelación Mínima De 72 Horas Antes De Realizar La Primera Prueba, A Efectos De Que Se 
Pueda Verificar Posteriormente Su Identidad, Siguiendo Las Instrucciones Del Manual De Uso De 
La Misma Puesto A Su Disposición. 
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