
 AULA FRANCISCO SUÁREZ. Planta baja. Acceso Calle Serranos

11:00 h	 Apertura de la Jornada

	 Dr. D. Vidal Alonso Secades. Decano de la Facultad 		
de Informática

11:10 h	 Conferencia:

	 Mujeres y Tecnología
	 Dña. Noelia Acosta. Responsable de Aplicaciones Front. 

ViewNext.

	 Dña. Raquel Rodríguez. Responsable de proyectos RPA 
(Robotic Process Automation). ViewNext.

	 Dña. María Teresa Martín. Responsable de proyectos 
Customer Experience Commerce. ViewNext.

	 Modera: Montserrat Mateos Sánchez. Profesora de la 
Facultad de Informática.

12:00 h	 Un paseo por el emprendimiento 			 
de Salamanca

	 Dr. D. Luis Enrique Corredera de Colsa. Director  		
de  Innovación y Transformación Digital - Risk Advisory. 
Deloitte. Egresado de la Facultad de Informática.

	 D. Emilio Galán Martín. CTO & cofounder. BeonX.  		
Egresado de la Facultad de Informática.		

	 Dña. Andrea Moreno Martín. Directora en Estudio 
Nimar&CO. Profesora Asociada en la Facultad 			
de Informática de la UPSA.

	 D. Luis Andrés Vaquero Cacho. CEO y  coowner  de 
DareMapp. Profesor Ayudante en la Facultad de Informática 
de la UPSA.

	 Modera: D. Luis Andrés Vaquero Cacho. CEO 			 
y CO-OWNER de DareMapp. Profesor Ayudante 		
en la Facultad de Informática de la UPSA.

 AULA FRANCISCO SUÁREZ. Planta baja. Acceso Calle Serranos

16:30 h	 Presentación de Empresas participantes en el 
Networking

	 Dra. Dña. Montserrat Mateos Sánchez. Coordinadora 		
de prácticas de la Facultad de Informática.	

 PASIILLO. 2ª planta de la zona Serranos 

16:40 h	 Networking. Empresas y alumnos de la Facultad 		
de Informática

	 EMPRESAS PARTICIPANTES: 

	 Audicyl, BeonX, Caja rural, Deloitte, GETD: Global Exchange 
Tecnologías Digitales, Meaningful Data, Mecalux, Minsait, 
NTT Data, Solucyl, UST , uXcale, Vanadys , ViewNext, 
Wembley Studios

Presentación
Esta jornada, encuadrada en las áreas 
de Ingeniería Informática, Tecnología 
y Empresa, pretende ser una actividad 
que sirva como punto de encuentro 
entre empresas, estudiantes y 
egresados con el objetivo de acercar 
a los jóvenes universitarios al mundo 
profesional y propiciar la adquisición 
de competencias profesionales.

Objetivos
	 Propiciar la adquisición de 

competencias profesionales.

	 Conocer los perfiles y oportunidades 
profesionales.

	 Facilitar la transferencia de 
competencias de la universidad a la 
empresa.

	 Promover los canales de 
comunicación entre las empresas 
y el talento generado en la 
Universidad.

Destinatarios
Alumnos de la Facultad de Informática.

Participantes

Inscríbete aquí


