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DATOS BASICOS
Caracter Obligatoria
Créditos 6 ECTS
Trimestre 1°
Calendario De octubre a noviembre de 2025
Sesiones sincronas miércoles y jueves de 19:00-21:30
Idioma Espanol
Profesor responsable Alberto Pedrero Esteban
E-mail apedreroes@upsa.es
Otros profesores Iker Muriel Nufiez (imurielnu@upsa.es)

Montserrat Mateos Sanchez (mmateossa@upsa.es)
M?2 Encarnacién Beato Gutiérrez (ebeatogu@upsa.es)

Tutorias Los horarios podran consultarse en la seccion «Tutorias» del Aula Virtual de la
asignatura
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BREVE DESCRIPCION DE LA ASIGNATURA

El alumno aprendera las bases del desarrollo web actual -HTML 5, CSS 3 y Javascript — utilizando
para ello varios frameworks de desarrollo altamente demandados por el mercado laboral.

REQUISITOS PREVIOS

No se establecen requisitos previos.

OBJETIVOS

e Conocer y aplicar los principios de la construccion de aplicaciones web moviles con HTML5.

Dominar los aspectos fundamentales del desarrollo de una aplicacion web que funcione

correctamente en todos los dispositivos moviles independiente de su plataforma, tipo o resolucion.

Desarrollar una aplicacion web movil utilizando los frameworks mostrados.

Disefar y evaluar interfaces de usuario para aplicaciones web mdviles.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

e CCO1 Conoce céomo disefiar y desarrollar aplicaciones web moéviles independientes de la
plataforma

e HDO1 Evalla, disefia e implementa interfaces de usuario en aplicaciones web moéviles

e CO01 Capacidad de analisis y sintesis

e C02 Habilidad para gestionar el tiempo, con capacidad de organizacién y temporalizacioén de
las tareas

e C03 Capacidad de gestion de la informacion

e C04 Capacidad para la toma de decisiones: capacidad de identificar, analizar y definir los
elementos significativos que permitan tomar decisiones con criterio y de forma efectiva

e C05 Trabajo en Equipo

e C06 Adaptacién a nuevas situaciones

e CO7 Creatividad

e CO08 Iniciativa y espiritu emprendedor
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e C09 Capacidad de relacionarse con las personas y con el entorno sin perder autonomia,
conservando su propia identidad y valores
e C11 Poseery comprender conocimientos que aporten una base u oportunidad de ser originales
en el desarrollo y/o aplicacion de ideas, a menudo en un contexto de investigacion
e C12 Aplicar los conocimientos adquiridos y su capacidad de resolucion de problemas en
entornos nuevos o poco conocidos, dentro de contextos mas amplios (o multidisciplinares)
relacionados con su area de estudio
e C13 Integrar conocimientos y enfrentarse a la complejidad de formular juicios a partir de una
informacion que, siendo incompleta o limitada, incluya reflexiones sobre las
responsabilidades sociales y éticas vinculadas a la aplicacién de sus conocimientos vy
juicios
e C14 Comunicar sus conclusiones —y los conocimientos y razones ultimas que las sustentan- a
publicos especializados y no especializados de un modo claro y sin ambigliedades
e C15 Poseer habilidades de aprendizaje que les permitan continuar estudiando de un modo que
habra de ser en gran medida autodirigido o autbnomo.
CONTENIDOS

1. Formatos para el intercambio de informacion

Herramientas desarrollo
HTML 5, CSS 3, Javascript ES2025, JSON
Frameworks: React JS, Vue.js, Bootstrap 5

2. Websockets

3. APIs Web Modernas

API geolocalizacion
APl orientacion
Otras API

4. Soporte Offline y Funcionalidades Avanzadas

Navegacion offline

5. Introduccion al Desarrollo con Frameworks

Introduccién a Angular

6. Desarrollo Moévil Hibrido con lonic

Desarrollo de aplicaciones con lonic
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METODOLOGIA
HORAS SINCRONAS ASINCRONAS
CLASES VIRTUALES 14
= 20 (13%)

TUTORIAS VIRTUALES GRUPALES 6
TRABAJO AUTONOMO DEL ESTUDIANTE 40

= 216 (86%)
RETOS ACADEMICOS Y TRABAJO FINAL 90
TOTAL 150 20 130

CRITERIOS DE EVALUACION
Convocatoria ordinaria y extraordinaria

La nota que obtendran los alumnos se calculara a través de la siguiente formula:

(0,80 x TRB) + (0,20 X RET)
donde:

TRB: Trabajo final
RET: Retos académicos

Para aprobar la asignatura sera preciso realizar una aplicacion web que se sea accesible a traves de
diferentes dispositivos moéviles. Aunque la tematica de la aplicacion, funcionalidades e interface sera
tarea del alumno, se debera cumplir unos requisitos minimos publicados en el aula virtual
correspondientes a las distintas unidades didacticas. Opcionalmente, el alumno podra utilizar
frameworks de desarrollo adicionales a los vistos en la asignatura.

El reto académico consistira en la elaboracion de una documentacién en donde se realice una
descripcion funcional y una descripcion técnica de la aplicacion desarrollada. Se indicara como se ha
realizado la aplicacion, su arquitectura, los componentes y elementos utilizados. Ademas, sera
necesario indicar las razones que han motivado el desarrollado de la aplicacion en la forma elegida,
asi como la justificacion del uso de librerias de terceros indicando el motivo de su utilizacion y por
qué se ha elegido esa y no otra libreria parecida.

Tanto los retos académicos como en el trabajo final deben contener evidencias suficientes que
garanticen la autoria del estudiante que los entrega. Estos deberan incluir acciones que unicamente
pueda realizar el alumno y por tanto garanticen su autoria, por ello se debera elaborar un breve video
en el que el estudiante argumente la cdmara los pasos que ha dado para llevar a cabo el trabajo y
explicar la razon de las decisiones clave de su desarrollo.
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RECURSOS DE APRENDIZAJE Y APOYO TUTORIAL

Referencias bibliograficas

e S
?f,',’ﬁ.’,,‘.‘_r,‘"" Los API Javascript de HTML5 / Luc Van Lanker. Ediciones ENI.
2013. ISBN: 978-2-7460-8290-8
[ A .-

Learning React: Functional web development with React and
Redux / Alex Banks, Eve Porcello. O'Reilly. 2017. ISBN: 978-
1491954621

lonic 7: Create awesome and Al-able apps for any platform /
Andreas Dormann. D&D Verlag Bonn. 2023. ASIN: BOCBG9DVXV

ReactJS

https://facebook.github.io/react/

Jump Start Vue.js / Nilson Jacques. Sitepoint. 2019.
ISBN: 978-1925836097

v Vue.js

Vuejs https://vuejs.org

.. |On|C lonic Framework

https://ionicframework.com/framework

BREVE CV DEL PROFESOR RESPONSABLE

Alberto Pedrero Esteban es Catedratico de Sistemas de Interaccion en la UPSA, donde imparte
diversas materias relacionadas con la Interaccién Persona-Ordenador y los Sistemas Operativos.
Posee la acreditacion en las figuras de Profesor Contratado Doctor, Profesor Ayudante Doctor,
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Profesor Colaborador y Profesor de Universidad Privada por la Agencia para la Calidad del Sistema
Universitario de Castilla y Ledn (ACSUCYL). Certified Professional in Accessibility Core
Competencies (CPACC) otorgado por International Association Accessibility Professionals (IAAP).
Ha sido investigador principal en diversos trabajos relacionados con la usabilidad y la accesibilidad,
principalmente de colectivos con necesidades especificas (personas mayores, personas con TEA,
discapacitados intelectuales). Ademas de colaborar en otros proyectos de I+D+i nacionales y
regionales, es autor de diversos articulos cientificos indexados en JCR y SCOPUS. Ha participado
como miembro de Comités Cientificos en diferentes congresos nacionales e internacionales.

BREVE CV DEL RESTO DE PROFESORES

Iker Muriel Nunez es, desde 2012, Ingeniero de software en MasOrange. Es responsable del
desarrollo, implantacion y administracion de varios de los portales de la compafiia, aplicaciones web
para clientes, instaladores y centros de atencién. Asi mismo, dentro del area de IT, al que pertenece,
lideran la automatizacién de procesos software de la compania dentro de lo que se conoce como
Industria 4.0.

M2 Encarnacion Beato Gutiérrez es Ingeniera en Informatica y Doctora por la Universidad de
Valladolid. En la actualidad es Catedratica de Lenguajes de Programacion de la UPSA en la Facultad
de Informatica donde imparte la mayor parte de su docencia relacionada con esta materia. Posee las
acreditaciones de profesor de universidad privada y profesor Contratado Doctor tanto por la
ACSUCYL como por la ANECA vy tiene dos sexenios de Investigacion reconocidos por la CNEAI. Es
autora de numerosas publicaciones cientificas indexadas en los principales rankings de referencia
(JCR y SCOPUS) y ha participado y/o dirigido mas de 25 proyectos de investigacion competitivos y
posee mas de 20 registros de la propiedad intelectual resultados de proyectos de investigacion.

Montserrat Mateos Sanchez es Ingeniera en Informatica y Doctora en el area de Lenguajes y
Sistemas por La Universidad de Salamanca con Premio Extraordinario de Doctorado. En la actualidad
es Profesora Titular de la UPSA. Posee las acreditaciones de Profesor de Universidad Privada y
Profesor Contratado Doctor por la ACSUCYL, asi como, tiene dos Sexenios de Investigacion vivos
reconocido por la CNEAI. Ha participado y/o dirigido gran cantidad de proyectos de investigacion
competitivos y precompetitivos en el area de movilidad y desarrollo de aplicaciones moviles
colaborando tanto con entidades publicas como entidades privadas. Fruto de dichos proyectos ha
conseguido varios registros de propiedad intelectual. Es autora de un libro, varios capitulos de libro,
y numerosas publicaciones cientificas indexadas en los principales rankings de referencia (JCR y
SCOPUS).



